
Gospodarsko razstavišče bo v Ljubljano pripeljalo razstavo Brain - 
The Inside Story (Možgani-zgodba od znotraj*).   Razstavo je pripravil 
American Museum of Natural History (New York), v sodelovanju s 
Codice, Idee per la cultura (Torino, Italija) v sodelovanju z oddelkom 
za kulturo občine Milano; Guangdong Science Center (Guangzhow, 
Kitajska) in Parque de las Ciencias (Granada, Španija).

Razstava, ki se razteza na več kot 1300 m2, je izjemno poučna, 
interaktivna, zanimiva prav za vse generacije in obsega interakativne 
eksponate, modele, igre, informacije, razdeljene v več sklopov: osnovne 
informacije o možganih, čutila možganov, čustva, razmišljanje, 
spreminjanje možganov in možgani 21. stoletja.

Razstavo, ki je trenutno v Milanu, so do sedaj občudovali le v 
mestih, ki so sodelovala pri postavitvi razstave: v Milanu, New Yorku, 
Guandongu in Granadi. V Granadi, ki je med navedenimi po velikosti 
edina primerljiva z Ljubljano, saj ima 239.017 prebivalcev, je razstavo 
v 11 mesecih obiskalo 300.000 obiskovalcev, kar pomeni povprečno 
več kot 900 dnevno.

Imamo edinstveno priložnost, da to izjemno razstavo v Ljubljani vidimo 
med prvimi. Skupaj z vami želimo to priložnost ujeti ter prebivalcem 
Ljubljane, Slovenije in seveda tudi turistom ponuditi, da bi na njej kar 
najbolj uživali, se učili in razmišljali.

Gospodarsko razstavišče d. o. o.
Dunajska cesta 18, SI-1001 Ljubljana, p.p. 3517, Slovenia
T: +386 (1) 300 36 00; F: +386 (1) 300 26 49; E: info@gr-sejem.si
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Brain 
The inside StoryZgodba od znotraj

Ameriški NArAvoslovNi muzej

MOŽGANI



Light-up models of the brain reveal the sections  
that control senses, memory, language, and more.

After memorizing maps, London taxi drivers have 
significantly bigger hippocampuses than average.

HIGHLIGHTSOVERVIEW

In Brain: The Inside Story, visitors discover 

the workings of our most amazing organ. 

Drawing on 21st-century research and 

technology, the exhibition brings visitors 

up to date on the latest in neuroscience, 

highlighting the brain’s surprising ability  

to rewire itself in response to experience, 

disability, or trauma, and showcases new 

technologies that researchers use to study 

the brain. Interactives, puzzles, brain-

scan imaging, and spectacular models 

explore senses, emotions, thoughts, brain 

development, and even brains in the future. 

From a real plastinated brain to dazzling 

art installations revealing our own 

perceptions, Brain: The Inside Story 

comes alive with fascinating discussions  

on how our minds work.

•  Gorgeous works of art that 
help illustrate the workings  
of the brain

•  An interactive gesture table  
that lets visitors use their hands 
to understand how neurons 
communicate with each other

•  Beautiful neuron models in 
oxblood resin, with computer-
controlled lighting that  
simulates the exchange of 
neurotransmitter messages 

•  A giant projection of a  
human face expressing 
emotions, linked to fMRIs  
of brains processing those  
specific feelings

•  Computer interactives such as  
a language acquisition game 
and games designed to boost 
your grey matter

•  Physical interactives such as  
star tracing, number chunking, 
color concentration, and 
stacking games

P R E G L E D

Obiskovalci razstave Možgani - zgodba 
od znotraj odkrivajo delovanje tega na-
šega najzanimivejšega organa. Razsta-
va, ki se opira na raziskave in tehnologi-
jo 21. stoletja, jih seznani z najnovejšimi 
izsledki nevroznanosti, osvetli prese-
netljivo zmožnost možganov, da kot od-
ziv na izkušnje, invalidnost ali travmo 
vzpostavijo nove povezave, in predstavi 
nove tehnologije, ki jih za preučevanje 
možganov uporabljajo znanstveniki. S 
pomočjo interaktivnih prikazov, ugank, 
slik možganov in dognanih modelov 
lahko obiskovalci raziskujejo občutke, 
čustva, misli, razvoj možganov in celo 
njihovo prihodnost.
Razstava, na kateri ne manjka ne 
plastiniranih primerkov ne fantastičnih 
umetniških instalacij, ki nam razkrivajo 
naše zaznavne procese, oživi ob 
fascinantnih pogovorih o delovanju 
našega uma.

Osvetljeni modeli možganov kažejo predele, ki so 
odgovorni za čutne zaznave, spomin, jezik in drugo.

Potem ko si londonski taksisti zapomnijo zemljevide, 
imajo bistveno večji hipokampus kot povprečen človek.

NEKAJ NAJZANIMIVEJŠIH

• Sijajna umetniška dela, s 
katerimi je mogoče lepše 
ponazoriti delovanje možganov.

• Miza na dotik: tu lahko 
obiskovalci uporabijo roke, da 
laže razumejo, kako nevroni 
komunicirajo med seboj. 

• Čudoviti modeli nevronov 
iz temno rdeče smole z 
računalniško vodeno osvetljavo, 
ki simulira izmenjavo 
nevrotransmiterskih sporočil.

• Ogromna projekcija 
človeškega obraza, ki 
izraža čustva in je povezan 
z magnetnoresonančno 
sliko možganov, medtem ko 
predelujejo ta čustva.

• Računalniške interaktivne igre 
za učenje jezikov in krepitev 
sivih celic.

• Interaktivne igre, kot so Obrisi 
zvezd, Razbita števila, Prava 
barva in Igre prelaganja.



Centered around a glowing subcortex, a room-sized brain invites visitors  
to explore how different areas of the brain are used for different purposes.

Abstract spools of thread become the Mona Lisa, 
revealing how the brain interprets vision.

Visitors discover how the blind “see” Braille.

A stacking game requires the brain to plan in advance.

PRESS quOTES

“ An interactive sensory feast that both surprises  
and stimulates”  
– Live Science

“ Includes plenty of interactive displays where  
adults and kids can take their brains for a kind  
of test run” 
– Star-Ledger

“ Exhilarating”  
– The Examiner

“ Super cool”  
– FoxNY

“ A really immersive exhibit and there’s a lot  
for kids”  
– CBS

“ Utilizing plenty of 21st century techno-wizardry”  
– MetroMix

“ There is no better way to see the organ as  
many a brain scientist does” 
– Science

O C E N E  V  M E D I J I H

“Interaktivna pojedina za čute, ki jemlje sapo in 
obenem spodbuja.”
– Live Science

“Odrasli in otroci lahko preizkušajo svoje 
možgane ob številnih interaktivnih zaslonih.”
– Star-Ledger

“Navdušujoče.”
– The Examiner

“Fantastično.”
– FoxNY

“Razstava, ki resnično prevzame in je bogata z 
zanimivostmi, ki potešijo otroško radovednost.”
– CBS

“Razstavljavci so uporabili vrsto trikov, ki jih 
omogoča tehnologija 21. stoletja.”
– MetroMix

“Najboljši pogled na možgane je tisti, ki ga 
uporabljajo mnogi nevroznanstveniki.”
– Science

Obiskovalci odkrivajo, kako slepi “vidijo” Braillovo 
pisavo.

Možgani, veliki kot soba, z razsvetljenim subkorteksom v sredini, vabijo obiskovalce k  
raziskovanju, kako za različne naloge uporabljamo različne dele tega organa.

Abstraktni motki sukanca se spremenijo v Mono Lizo in 
pokažejo, kako možgani interpretirajo vidne zaznave.

Igra prelaganja zahteva od možganov vnaprejšnje 
načrtovanje.



EXHIBITIOn SECTIOnS 
  
 Introduction

 Introductory Theater

 Sensing Brain

 Your Emotional Brain

 Your Thinking Brain

 Your Changing Brain 

 Your 21st-Century Brain 

Astonishing new technologies  
can integrate with the brain itself.

A language interactive lets visitors try to pronounce sounds from foreign 
languages, a task that grows more difficult as we become adults.

6

7

5

4

3

2

1

04.30.10 ISSUED FOR BID

 CD

1

1.  InTRODuCTIOn 
Visitors view a real preserved human 
brain before being plunged into a 
dramatic and dazzling art installation  
by Spanish artist Daniel Canogar. Light 
races across wires in a darkened room, 
capturing the frenetic energy of firing 
neurons.

2.  InTRODuCTORy THEATER  
To learn some basics about the brain  
and how it functions, visitors follow  
a Julliard dance student during an  
audition. A video projection shows  
how her activities simultaneously  
correlate with activity in her brain  
through the illumination of a large  
three-dimensional brain model  
in the theater.

3.  SEnSInG BRAIn  
Our senses help us process the  
outside world. Here, visitors explore  
their own senses such as sight through  
an installation by artist Devorah 
Sperber, sound through a surprising  
aural illusion, and touch through a  
six-foot-tall homunculus representing 
how the brain allocates space to touch.

6.  yOuR CHAnGInG BRAIn  
This part of the exhibition examines the 
brain’s development over a lifetime and 
its amazing ability to rewire itself. A 
touchable Braille interactive allows 
visitors to try using their sense of touch  
to read. A preserved brain reveals the 
damage done by Alzheimer’s, while brain 
games help maintain visitors’ sharpness.

5.  yOuR THInkInG BRAIn  
Visitors walk through a room-sized 
“brain” centered around a sculpture 
of the subcortical brain, 35 times 
larger than life. Different areas of the 
brain control abilities such as language 
acquisition, memory, and decision-
making. Each area features imaginative 
interactives revealing how the brain 
works. Begin to learn a new language, 
discover the differences between  
short-term, long-term, and procedural 
memory, plan your moves in a strategy 
game, and find out why London cabbies 
have bigger hippocampuses.
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1. UVOD
Ogledamo si resnične ohranjene človeške 
možgane, nato pa sijajno in dramatično 
umetniško instalacijo španskega 
umetnika Daniela Canogarja. Svetloba 
šviga po žicah v zatemnjenem prostoru in 
ponazarja vročično energijo nevronov.

2. UVODNI FILM
Da bi spoznali nekaj osnovnih dejstev 
o možganih in njihovem delovanju, 
obiskovalci sledijo učenki plesa med 
avdicijo za newyorški plesni konservatorij 
Julliard. Videoprojekcija kaže, kako 
so njeni gibi povezani s sočasnim 
dogajanjem v njenih možganih, ki jih 
ponazarja velik tridimenzionalni model.

3. MOŽGANI IN ČUTILA
Čutila nam pomagajo predelovati podatke 
o svetu okrog nas. Tu raziskujemo lastna 
čutila: vid ob instalaciji umetnice Devorah 
Sperber, sluh ob presenetljivi slušni iluziji 
in tip ob 1,8-metrskem modelu človeškega 
telesa, na katerem vidimo, kako možgani 
glede na dotik zaznavajo prostor.

5. MOŽGANI IN MIŠLJENJE
Sprehodimo se skozi “možgane” v 
velikosti sobe, katere središče je 35-krat 
povečan model subkorteksa. Zmožnosti 
učenja jezika, pomnjenja in odločanja 
nadzirajo različni deli možganov. Za 
vsak del nam domiselne interaktivne 
igre razkrijejo, kako delujejo možgani. 
Začnite se učiti tujega jezika, odkrijte 
razlike med kratkoročnim, dolgoročnim in 
proceduralnim spominom, načrtujte svoje 
dejavnosti v strateški igrici in ugotovite, 
zakaj imajo londonski taksisti večji 
hipokampus.

6. MOŽGANI SE SPREMINJAJO
V tem delu razstave si ogledamo razvoj 
možganov skozi človekovo življenje in 
njihovo neverjetno zmožnost vnovičnega 
vzpostavljanja nevronskih povezav. 
Lahko se dotikamo interaktivne plošče 
z Braillovo pisavo in poskusimo, kako je 
mogoče za branje uporabljati čutilo tipa. 
Ohranjen primerek možganov kaže, kako 
jih je poškodovala Alzheimerjeva bolezen, 
možganske igre pa, kako ohraniti bister 
um.

Osupljive nove tehnologije se lahko povezujejo s 
samimi možgani.

V jezikovni interaktivni igrici lahko obiskovalci poskušajo izgovoriti 
glasove iz tujih jezikov; ta naloga z leti postaja težja.

POSAMEZNI DELI RAZSTAVE

Uvod

Uvodni film

Možgani in čutila

Možgani in čustva

Možgani in mišljenje

Možgani se spreminjajo

Možgani 21. stoletja
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Lights dance across wires in a dazzling art 
installation illustrating growing neurons.

Computer interactives challenge visitors’ sharpness, using exercises that help strengthen aging brains.

In the Brain Lounge, visitors get a look inside the brains of  
basketball players, UN translators, and a famous musician. 

A theater includes a giant 3D brain with light-up sections.

An enormous projection of a face expressing different emotions greets visitors in the 
Emotional Brain, while neurotransmitters arc overhead between giant glowing neurons.

7.  yOuR 21ST-CEnTuRy BRAIn  
The future is already here. Visitors  
see electrodes that can be implanted 
in brains to control seizures, implants  
to help the blind see, and brain-
computer interfaces that are being 
developed to help paralyzed people 
control computerized devices and 
possibly even move again. Finally, 
visitors can relax on biomorphic benches 
in the immersive Brain Lounge to 
experience the exhibition’s stunning 
finale: floating projections of fMRIs 
taken while superstars, including a 
translator, a musician, and an athlete, 
listen to sounds related to their craft.

4.  yOuR EmOTIOnAL BRAIn  
This section explores how emotions  
are processed in the brain and links  
it to the evolution of the human brain. 
An interactive kiosk shows how 
neurotransmitters relay messages as 
a visitor decides whether or not to 
eat a cookie, while the build-a-brain 
interactive allows visitors to take apart 
the various sections of the brain.

4. MOŽGANI IN ČUSTVA
V tem oddelku raziskujemo, kako možgani 
predelujejo čustva in kako so se razvijali 
skozi človeško zgodovino. Interaktivni 
kiosk pokaže, kako nevrotransmiterji 
prenašajo sporočila, ko se obiskovalec 
odloči, ali bo pojedel piškot ali ne, v 
interaktivni Sestava možganov pa 
obiskovalci lahko razstavijo možgane na 
različne dele.

7. MOŽGANI 21. STOLETJA
Prihodnost je že tu. Obiskovalci vidijo 
elektrode, ki jih je mogoče implantirati 
v možgane in s tem obvladovati krče, 
vsadke, ki slepim omogočijo vid, in 
vmesnike možgani-računalnik, ki jih 
razvijajo z namenom, da bi paralizirani 
ljudje lahko upravljali računalniško 
vodene pripomočke in se morda celo 
spet gibali. Nazadnje se lahko sprostijo 
na biomorfičnih klopeh v imerzivnem 
Možganskem salonu in doživijo veličastni 
finale te razstave: projekcije funkcionalne 
magnetnoresonančne slike možganov, 
posnete takrat, ko superzvezde, med 
katerimi so prevajalka, glasbenik in 
športnik, poslušajo zvoke, povezane z 
njihovo dejavnostjo.

V Možganskem salonu dobijo obiskovalci vpogled v možgane 
košarkarjev, prevajalk za OZN in slavnega glasbenika.

Tu vidimo ogromne 3D možgane z osvetljenimi 
posameznimi deli..

V oddelku Možgani in čustva pozdravi obiskovalce ogromna projekcija obraza, ki izraža različna 
čustva, medtem ko se nevrotransmiterji pnejo nad njimi med ogromnimi sijočimi nevroni.

Obiskovalci se lahko pozabavajo z interaktivnimi računalniškimi igrami, ki ostrijo um z 
vajami, kakršne krepijo starajoče se možgane.

V čudoviti umetniški instalaciji, ki kaže rast nevronov, po žicah 
poplesuje svetloba.


